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1. Ouvre le boitier de la lampe de poche et sors la pile plate ainsi que la lampe (I'ampoule).

Question :
Comment allumer maintenant la lampe (I'ampoule) ?

Matériel a disposition :
Une pile plate et une lampe.

Consigne :
Dessine ici comment tu as réussi a allumer la lampe :

2. Colorie en jaune les lampes allumées.
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